斯巴达.魔灵召唤(全功能版本)签到功能介绍,玩法,砖点,教程
1. 全功能版本输入卡密登录后首先会弹出一个自动登录账号的文档


比如1个模拟器想签到几个账号,就把账号复制到文本里,XXX为每个模拟器账号的分隔符号,途中分别代表1,2,3号模拟器的账号自动登录,识别格式必须为 账号-密码-(123456-sbd66654-)只有账号密码不会识别,后面必须有个 " - " 但是 - 的后面如何标写都不影响有没有都可以.

1. 如果你当前的配置文件是老版本无签到功能的全功能抽抽文本的话，请打开辅助后点开配置将里面老版本配置删空，关闭保存，关闭辅助，重新开启，让辅助重写最新的配置，新配置的解读如下


1. 签到登录：四无账号的自动登录，自动输入账号密码后，在谷歌验证处等待手动验证，验证通过后点确定会识别自动登录入游戏
如果是在签到初期，只想把所有账号登录好，再进行统一签到，那么功能设置的搭配可以是 签到登录→签到切换（登录游戏后会马上退出进行第二个账号的登录，用于默认此设备和IP的后续登录免验证）

注：一个模拟器窗口不要登陆签到过多的号，以免造成24小时签到不完自己计算好账号数量和时间。IP一定要长期固定稳定，登录过一次的号手动验证完后续登录则不需要再进行验证，可以默认秒登录。
建议签到的号等级40级以上（目前游戏机制比较安全的等级线，基本不会再出现封号7天情况）可用签到连战功能先进行升级

1. 签到商城：每天签到领取25免费洪水,兑换竞技积分每周两次光暗碎片的功能
2. 签买光暗:购买商城中1350洪水光暗卷的功能,不需要购买的用户可在流程中删掉(签买光暗),需要购买时候再进行添加,如果想攒水晶的用户可以进行删除此流程
3. 签到任务:做的是日常任务中,每天抽三次卷给个光暗碎片的活动(抽的是白卷)和每天打光竞技场的点数并领取25洪水的功能
4. 签到连战:功能介绍如图所示,灵活运用可于攒体力,升级或刷活动,如果等级够用且没有好的活动可默认签到连战=0为不消耗体力
如当前需要升级或者有好的活动需要刷道具可根据活动设置次数.





在功能设置中,所有的板块都可以自己随意搭配使用,但是必要的板块不可删除以免影响运行
1. 签到活动:会根据当前游戏中的活动持续更新,会进入当前进行的活动领取已经完成可领取的道具(包括体力,红水晶,各种卷,以及光暗卷,全属性等等重要资源)此功能可放在签到结束后的最后一个环节,会进入活动去检查是否有物品可领取,此功能会根据游戏中的活动进行常年持续的更新,以保证签到的用户利益最大化

1. 签到功能玩法与砖点:魔灵签到是通过长期大量的签到一些例如破裂号,单光暗,多光暗账号,积累各种资源,例如把号挂到几十个光暗,几百个属性卷黄卷等等达到可以高价售卖的市场竞争力.

一:例如一些做抽抽的用户,手里压得号多当时没卖完得情况下大多人很多账号都在限制睡觉,这时候可以进行通过签到增加手里商品的市场竞争力和价值.
二:例如一些做初始的用户,如苦恼于自己找不到售卖渠道,自己也没有打地下城的高级队长好友号去做抽抽.也可进行签到成很多光暗卷的初始,只过了火山的多光暗初始号,也是一类人比较喜欢的购买类型来提高自己账号的售卖价值以及市场竞争力.

总结:抽抽功能,签到功能,在魔灵这个游戏中是相比于挂机魔灵初始更赚钱的升级玩法,单相比挂初始具有一定的门槛,例如做抽抽乐需要用户有一定的资本去压货,长期稳定维护与积累客户群体,挂机一周,产出不变现就吃不上饭的请慎重,挂完了你就得为了周转进行甩货,放心这种人你干了稳赔,签到也同样如此,周期较长,但利润也同样相当的可观,并且比较长期稳定,如着急马上见到收益来维持生活的工作室误碰,一台电脑开15-20模拟器窗口,一个窗口可能上三四十个账号,一台机器账号就大几百个.辅助为中控包机不限制窗口收益相当可观
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